
Алешина Ольга Григорьевна 

 

Визитная карточка 

Преподаватель специальных дисциплин 

Алатырского технологического колледжа 

Минобразования Чувашии 

Педагогический стаж – 20 лет. 
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Эпиграф педагогической деятельности: 

Чтобы быть хорошим преподавателем нужно любить то, что 

преподаешь, и любить тех, кому преподаешь (В.О. Ключевский) 

 

Основные принципы работы: 

- создание у студентов теоретической и практической базы для усвоения 

экономических знаний  

- формирование способности к пониманию социальной значимости своей 

будущей профессии 

- принцип сотрудничества: не навязывать подростку единственно верное 

решение той или иной ситуации, а дать возможность самому пробовать, 

находясь не «над ним», а «рядом с ним»; 

 

Сфера деятельности: 

- реализация программы социального партнерства; 

- формирование профессиональной компетентности будущего 

специалиста через развивающее обучение, самостоятельную деятельность, 

создание активной обучающей среды; 

- использование в учебном процессе современных педагогических и 

информационных технологий, обеспечивающих качественную реализацию 

содержания и целей образования. 

 

Рефлексия: 

- убеждена, что студент на занятии должен быть открыт, раскрепощен, 

свободен в высказываниях, личных суждениях и наблюдениях, и постоянно 

занят напряженной интеллектуально-нравственной работой;  

- побуждаю студентов к самостоятельности в исследованиях, 

суждениях, выводах. 



Государственное автономное профессиональное образовательное  

учреждение Чувашской Республики «Алатырский технологический 

колледж» Министерства образования и молодежной политики Чувашской 

Республики 
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Подготовка специалистов, отвечающих требованиям времени одна из 

важнейших задач профессионального образования. И сегодня в центре 

внимания стоит вопрос: как организовать учебный процесс, чтобы 

сформировать у обучающихся активное отношение к учебно-познавательной 

и учебно-профессиональной деятельности, исходя из позиции их жизненного 

и профессионального самоопределения.  

Федеральный государственный образовательный стандарт среднего 

профессионального образования предопределяет получение обучающимися 

определенного объема знаний по циклу экономических дисциплин. 

Экономика должна обеспечить более полное удовлетворение духовных 

интересов обучающихся и повысить уровень их образованности.  

В настоящий момент применение альтернативных технологий 

обучения: проблемное, проектное, применение игровых, информационно-

коммуникационных технологий, технологии развития критического 

мышления способствует реализации требований ФГОС СПО по 

формированию и развитию общих и профессиональных компетенций. Одним 

из главных остается принцип активности обучающихся в процессе обучения, 

и именно игровая деятельность, как педагогическая технология, способствует 

возникновению потребности в усвоении обучающимися знаний и умений. 

Мотивация игровой деятельности обеспечивается ее добровольностью, 

возможностями выбора и элементами соревновательности, удовлетворения 

потребности в самоутверждении, самореализации. А процесс усвоения 

знаний во время игры носит естественный и непроизвольный характер. 

Педагогическая суть  игровых технологий заключается в активизации 

мышления, повышении самостоятельности обучающихся и обеспечении 

творческого подхода в обучении. Цель игры – это сформировать навыки и 

умения обучающегося в активном творческом поиске. В процессе игровой 

деятельности активизируются не только знания, но и коммуникативные 

навыки, что обуславливает социальную значимость игровой технологии. 



Игровая деятельность в учебном процессе в системе СПО может 

применяться как самостоятельная технология для освоения понятия, темы и 

даже раздела учебного предмета; как элементы более обширной технологии; 

в качестве урока или его части; как технология внеклассной работы.  

Актуальность темы обусловлена тем, что игровые технологии как 

форма альтернативных технологий обучения в системе среднего 

профессионального образования имеет все предпосылки для успешного 

формирования и развития профессиональных компетенций. 

Целью обобщения педагогического опыта по внедрению игровых 

технологий в учебный процесс при профессиональной подготовке 

специалистов среднего профессионального образования, показать 

эффективность использования данной альтернативной педагогической 

технологии как способ мотивации, активизации учебной деятельности и 

повышении уровня профессиональных компетенций в рамках реализации 

ФГОС СПО. 

Объектом исследования является учебный процесс, построенный на 

использовании элементов игровых технологий.  

Предметом исследования выступают игровые технологии как 

средство формирования профессиональных навыков обучающихся колледжа.  

Гипотеза исследования заключается в том, что игровые технологии 

выступают эффективным средством формирования профессиональных 

навыков обучающихся в образовательных учреждениях СПО в том случае, 

если:  

- в учебном процессе при изучении экономических дисциплин учиты-

вать специфику, обусловленную характером будущей профессиональной де-

ятельности обучающихся;  

- определить специальную систему игровых технологий обучения и 

использовать их для формирования и развития профессиональных навыков 

обучающихся при изучении экономических дисциплин.  



В соответствии с целью и гипотезой были сформулированы следующие 

задачи:  

1) теоретически обосновать особенности применения игровых 

технологий обучения в целях формирования профессиональных навыков 

обучающихся в образовательных учреждениях СПО; 

2) рассмотреть методику и разработать занятия с использованием 

игровых технологий обучения способствующих формированию 

профессиональных навыков обучающихся колледжа при изучении 

экономических дисциплин.  

Методологическую базу исследования составили труды Б.Г. Ананьева, 

М.В. Демина, О.В. Прядильниковой, Л.Г. Семушиной, в которых наиболее 

глубоко исследованы направления использования игровых технологий как 

эффективного средства развития профессиональных навыков обучающихся 

СПО.  

Результатом внедрения данного педагогического опыта является 

повышение качественной успеваемости студентов. По процентным 

показателям контроля внутри колледжа наблюдается стабильный показатель 

уровня обученности студентов.  

 2019 – 2020 

уч.год 

2020 – 2021 

уч.год 

2021 – 2022 

уч.год 

Доля 

обучающихся (в 

%), получивших 

отметки «4» и «5» 

по 

преподаваемым 

дисциплинам 

44 % 46 % 47,8 % 

 

Результаты свидетельствуют о том, что активизация познавательной 

деятельности студентов средствами современных педагогических технологий 

способствует  повышению успеваемости и росту качества знаний. 

 



Перспективность и практическая значимость опыта заключается в 

том, что работа преподавателя  спланирована таким образом, чтобы повысить 

уровень мотивации обучения, активизировать познавательный интерес у 

обучающихся с использованием современных педагогических технологий.  

Идея опыта подразумевает работу с обучающимися, имеющими как 

повышенную, так и низкую мотивацию к учебной деятельности, и различный 

уровень подготовки. Данный опыт может быть использован преподавателями 

при изучении общепрофессиональных и специальных дисциплин.  

Распространение данного педагогического опыта проходит через 

проведение открытых занятий и внеклассных мероприятий, создание 

методических разработок по проведенным мероприятиям с применением 

элементов игровых технологий и выступления на заседаниях предметно-

цикловой комиссии и педагогических семинаров. 

В основу обобщенного опыта работы положено исследование 

возможностей использования игровых методов при изучении предметов 

экономического цикла. 

Методика преподавания основывается на активных методах обучения: 

проблемных, исследовательских, поисковых, практических ориентированных 

на реальные практические результаты и способствующих активизации 

познавательной деятельности. 

Игра эффективна для всех групп обучаемых, находит отражение при 

проведении предметных недель, конкурсов профессионального мастерства. 

На своих занятиях активизирую познавательный интерес с 

применением игровых технологий. 

Игровая форма занятий создается при помощи игровых приемов и 

ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования 

обучащихся к учебной деятельности.  

Чтобы обострить интерес к получению новых знаний, способствовать 

развитию воображения, облегчить запоминание в рамках изучения 



отдельных тем дисциплины я использую дидактические  или ролевые 

игровые моменты.  

В рамках введения в специальность совместно с коллегами  проводим 

внеклассные мероприятия «Хочу стать банкиром», «В мире экономики» для 

студентов первых курсов. В ходе состязания у студентов формируются 

умения применять знания в нестандартной ситуации, развиваются общие и 

личностные компетенции. Кроме того, студенты получают возможность 

реализации своих творческих способностей. Мероприятия служат хорошей 

основой для сплочения коллектива. Выбор динамической формы 

организации состязания обусловлен возрастными особенностями участников, 

их стремлением к движению, активности и коммуникабельности.  

Раскрывая содержание любой темы, я стараюсь обеспечить связь 

обучения с жизнью, опереться на жизненный опыт детей и их чувства. 

Для реализации целей, задач дисциплины, формирования ключевых 

компетенций обучающихся при преподавании дисциплины «Основы 

бухгалтерского учёта» применяется блочно-модульный подход. Модульное 

обучение преследует цель – формирование у обучающихся навыков 

самообразования в ходе проведения теоретических и практических занятий, 

повторения, обобщения и систематизация знаний и даёт возможность 

проконтролировать степень усвоения каждым обучающимся изученного 

материала, ликвидации пробелов знаний.  

Систематизация и обобщение знаний в целом по дисциплине «Основы 

бухгалтерского учёта», «Бухгалтерский учет и налогообложение» проводится 

в форме урока-игры. Это даёт возможность применить разнообразные формы 

и методы активизации мыслительной деятельности студентов, развивает 

сообразительность, возможность проявить себя, заинтересовывает студентов 

работать с большей энергией, отдачей. 

Целями занятия являются - систематизация и обобщение полученных 

знаний, умений, формирование общих и профессиональных компетенций по 

основным понятиям бухгалтерского учёта: счета и двойная запись, 



документация и инвентаризация, нормативное регулирование бухгалтерского 

учёта. Для систематизации и обобщения знаний урок проводится в игровой 

форме в виде урока - игры, что подразумевает работу студентов в малых 

группах.  

Элементы игры, применяемые на занятиях экономического цикла, 

позволяют студентам получить личностный опыт, и освоить виды 

деятельности, необходимые им в будущей профессии в интересной для них 

форме.  

Вместо обычного вступления на уроках экономики предлагаю иное 

начало урока – разгадать (расшифровать) тему урока с помощью отрывка из 

мультфильма, или высказывания философа. Предлагаю студентам в качестве 

проверки домашнего задания загадку, ребус, кроссворд на знание терминов 

экономической направленности. 

Таким образом, в процессе занятий формируются общие компетенции в 

условиях внедрения ФГОС СПО и реализации основных профессиональных 

образовательных программ, направленных на формирование новых 

образовательных результатов: 

 на понимание сущности и социальной значимости своей будущей 

профессии, проявления к ней устойчивого интереса направлена деловая игра 

«Экономика в моей жизни»» 

 организовать собственную деятельность, определять методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность 

и качество студентам помогло экономическое Ток- шоу «Мир финансов»; 

 осуществлять поиск и использование информации, необходимой 

для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального 

и личностного развития при решении деловых ситуационных задач студенты 

могут во время игр проводимых на первых курсах: «Хочу стать 

бухгалтером», «В мире экономики»; 



 получить опыт работы в коллективе и команде, эффективно 

общаться с коллегами, руководством студенты могут во время конкурсных 

игровых программ: «Бухгалтер, милый мой бухгалтер», «Я лучший банкир», 

Особенно радует, что те студенты, которые учатся неохотно, на таких 

занятиях работают с большим увлечением. активизируется внимание, 

расширяется кругозор, прививается интерес к предмету, развивается 

творческая фантазия, воспитываются нравственные качества. И главное 

огромный эффект: ни одного скучающего на уроке! Всем интересно, 

студенты играют, а играя, непроизвольно закрепляют и доводят до 

автоматизма знания. Если на обычном занятии активность студентов 

достигает 65-70%, то на игровых занятия доходит до 95- 100% 

Таким образом, организация образовательного процесса на уроках 

экономического цикла с использованием игрового подхода открывает 

перспективы профессионального роста, саморазвития и 

самосовершенствования выпускников колледжа. 

Подводя итог выше изложенному, можно отметить «плюсы» 

использования игровых технологий: игровые технологии способствуют 

повышению интереса, активизации и развитию мышления; несут 

здоровьесберегающий фактор в развитии и обучении. Более активно 

усваиваются общие и профессиональные компетенции. Применение игр в 

урочной и внеурочной деятельности способствует использованию знаний в 

новой ситуации, объединению коллектива и формированию ответственности. 

Итак, эффективность учебного процесса во много зависит от умения 

преподавателя правильно организовать урок и грамотно выбрать ту или иную 

форму проведения занятия.  

 

 

 

 

 



Приложение 

Государственное автономное профессиональное образовательное учреждение  

Чувашской Республики «Алатырский технологический колледж»  

Министерства и образования молодежной политики Чувашской Республики 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА 

открытого занятия кружка  

 

 

 

 

Интеллектуальная игра «Хочу стать банкиром» 
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Разработка представляет собой внеклассное мероприятие (занятие кружка), которое 

проводится среди студентов 1 курса специальности 38.02.07 Банковское дело. 

Мероприятие способствует повышению познавательного интереса к экономике,  а также 

формированию профессиональных компетенций специалистов. В ходе игры студенты 

приобретают навыки общения, навыки поведения в затруднительных ситуациях, 

активизируется долговременная память, активность студентов, способность переключать 

внимание с одной темы на другую. Повышается эрудиция как игроков, так и зрителей. 
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Пояснительная записка 
 

Цель написания методической разработки: 

- повышение педагогического мастерства; 

- обмен опытом по использованию игровых методов обучения; 

- обобщение и распространение педагогического опыта в организации 

дополнительного образования студентов. 

 

Обоснование выбранной формы проведения занятия кружка 

 

Одной из наиболее интересных форм внеклассной работы являются игровые 

соревнования. Этот познавательный метод обучения и воспитания обладает 

образовательной, развивающей и воспитательной функцией, которые действуют в 

органическом единстве. Современная дидактика, обращаясь к игровым формам обучения, 

справедливо усматривает в них возможности эффективной организации взаимодействия 

педагога и студента, продуктивной формы их общения с присущими им элементами 

соревнования, непосредственности, неподдельного интереса. В процессе игры 

вырабатывается привычка сосредоточиваться, мыслить самостоятельно, развивается 

внимание, стремление к знаниям. Увлекшись, студенты не замечают, что учатся: познают, 

запоминают новое, ориентируются в необычных ситуациях, пополняют запас 

представлений, понятий, развивают фантазию. Даже самые пассивные включаются в игру 

с огромным желанием, прилагая все усилия, чтобы не подвести товарищей по игре. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

План занятия кружка  

Интеллектуальная игра «В мире экономики» 

 

Дата: 23.09.2022    Группа: 119 

 

Цель: - повышение познавательного интереса к будущей профессии и 

формирование профессиональных компетенций; 

 

Задачи: - способствовать побуждению студентов к творческому поиску и 

размышлениям, раскрытию своего творческого потенциала; 

-развитие коммуникационных способностей, уверенности и раскованности в 

общении; 

- развитие творческих способностей студентов; 

- развитие умений сопоставлять, анализировать, делать выводы 

 

Средства: проектор, мультимедиа экран, компьютерная презентация, раздаточный 

материал, карточки с заданиями 

Вид занятия: кружок 

Метод проведения: интеллектуальная игра «Хочу стать банкиром» 

Формы работы: групповая, индивидуальная 

Межпредметные связи: экономика, основы экономической теории, обществознание 

экономика организации 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Технологическая карта 

Содержание занятия Время Содержание деятельности Компоненты освоенных 

компетенций Деятельность преподавателя Деятельность студентов 

1. Целевое пространство 

1.1. Организационный 

момент 

1 мин. - приветствует студентов 

-проверяет готовность группы к 

занятию 

- отмечает отсутствующих 

- приветствуют преподавателя - понимать сущность и 

социальную значимость 

своей будущей 

профессии, проявлять к 

ней устойчивый интерес; 

- принимать решения в 

стандартных и 

нестандартных ситуациях, 

нести за них 

ответственность; 

- работать в коллективе и 

команде; 

- брать на себя 

ответственность за работу 

членов команды 

 

 

1.2. Постановка целей 4 мин. - организовывает целеполагание 

- переводит индивидуальные цели в 

общую целевую зону 

- организует формирование 

микрогрупп студентов 

- формулируют индивидуальные 

цели 

 

- формируют микрогруппы, 

распределяют роли 

2. Деятельностное пространство 

2.1. Проведение 

интеллектуальной 

игры 

 

 

 

 

 

2.2. Обобщение и 

подведение итогов 

деятельности 

30 минут 

 

 

 

 

 

 

 

5 мин. 

- сообщает правила игры 

- предлагает задания для 

обсуждения, следит за временем 

выполнения задания 

- слушает ответы, комментирует,  

 

 

 

- организует обобщение 

деятельности студентов, подводит 

результаты игры 

 

- слушают 

- работают с предложенными 

заданиями и ситуациями 

 

- представляют результаты 

решения, обобщают, делают 

выводы 

 

- слушают 

3. Рефлексивное пространство 

3.1. Рефлексия 

деятельности 

студентов 

5 мин. - организует рефлексию студентов 

по целям и результатам 

деятельности 

- рефлексируют по целям 

 

Преподаватели: О.Г. Алешина 
                                                                                                                                                                                                               О.А. Попкова        



Сценарий 

 

Добрый день! Мы рады приветствовать Вас на нашей интеллектуальной игре 

«Хочу стать банкиром». Интеллектуальная игра проводится среди «лучших знатоков и 

любителей» банковского дела. Это представители команд группы 119 специальности 

Банковское дело и их болельщики.  

Сегодняшняя игра потребует от вас определенных экономических знаний, 

смекалки, сообразительности, наблюдательности и понимания сущности отдельных 

экономических явлений. 

А прежде чем перейти к игре давайте с вами определимся с целями с которыми вы 

сегодня пришли на занятие кружка. (студенты ставят цели) 

Все ваши цели можно свести в общую целевую зону и определить, что целью 

интеллектуальной игры является активизация познавательной деятельности  и  

повышение уровня эрудиции в области финансовой грамотности, а также стимулирование 

творческой активности студентов.   

Чтобы начать состязание, осталось обозначить правила игры.  

Игра будет проходить в 5 раундов, правила которых будут озвучены 

непосредственно перед их началом. Оценивать игру будет компетентное жюри в составе: 

педагог – психолог Губаева Н.Ю., педагоги – библиотекари Соколенко Н.В. и  Маторкина 

С.М. 

Давайте познакомимся с нашими участниками. Представьтесь пожалуйста и 

ответьте на вопрос. 

1) Имеете ли вы личные сбережения в Швейцарском банке? 

2) Хотели бы вы стать миллионером? 

3) Что дороже: сто копеек или один рубль? 

4) Сколько денег вам нужно для счастья? 

5) Готовы ли вы пожертвовать определенные денежные средства на 

благотворительность? 

6) Не знаете ли вы случайно за какую цену можно купить килограмм лимонов? 

7) Что тяжелее: 1 кг золота или 1 кг серебра? 

8) Как вы потратили бы свой выигрыш в лотерее (например 1 млн. рублей) 

Хочется пожелать удачи нашим участникам и перейти непосредственно к игре. 

 

ПЕРВЫЙ РАУНД «Экономические загадки»  

 

Командам поочередно предлагается ответить на загадки. За каждый правильный 

ответ начисляется 1 балл. 

 

1.  На товаре быть должна 

Обязательно …(цена) 

  

2. Коль трудиться круглый год 

Будет кругленьким…. (доход) 

 

3. Как ребенка нет без мамы, 

Сбыта нету без … (рекламы) 

 

4. Будут целыми как в танке, 

Сбереженья ваши в  …(банке) 

  

5. Дела у нас  пойдут на лад: 

Мы в лучший банк внесли свой.. (вклад) 

http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fmoeobrazovanie.ru%2Figra_konkurs_poigraem_v_ekonomiku.html


 

6. И врачу, и акробату 

Выдают за труд …(зарплату) 

 

7. Мебель купили, одежду, посуду 

Брали для этого в банке мы …(ссуду) 

 

8. На рубль – копейки, на доллары – центы 

Бегут-набегают в банке .. (проценты) 

 

9. Возьми первую из нот 

И к ней добавь ты слово «ход». 

Получишь то, о чем мечтает 

Любой, кто бизнес начинает. (доход) 

 

10. Догадайся без труда: 

Банка и без буквы «А». (банк) 

 

11. К первому слову, где деньги хранишь, 

Слово второе добавь и получишь 

Третье слово, легко для запоминанья –  

Бумажных денежек названье. (банкнота) 

 

12. Судно по морю плывет 

И тяжелый груз везет. 

Но стоит букву заменить  

Там сможешь акции купить. (биржа) 

 

ВТОРОЙ РАУНД «Финансовый баскетбол» 

 

Во втором раунде «Финансовый баскетбол» с использованием 

мультипликационных героев принимают участие по своему выбору 1 человек от команды.  

На этом этапе студентам предлагаются вопросы, отвечать на которые необходимо 

поочередно. Количество забитых голов, будет количеством очков заработанных 

участником в данном раунде. 

 

ТРЕТИЙ РАУНД «Составь слово» 

 

На карточках написаны части слов, по ним нужно составить экономические 

термины. За каждое составленное слово команда получает по 1 баллу. 

 

ЧЕТВЕРТЫЙ РАУНД «Занимательная экономика» 

 

На экране предложены ребусы, отгадкой в которых является какой-то 

экономический термин. Право ответа представляется той команде, которая быстрее 

поднимет руку. За каждый правильный ответ команда получает по 1 баллу. 

http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fmoeobrazovanie.ru%2Figra_konkurs_poigraem_v_ekonomiku.html
http://infourok.ru/go.html?href=http%3A%2F%2Fmoeobrazovanie.ru%2Figra_konkurs_poigraem_v_ekonomiku.html


 

 

 

 

 

 

ПЯТЫЙ РАУНД «Решение производственной ситуации» 

 

Командам предлагается найти решение по представленной производственной ситуации. 

Выигрывает та команда, которая быстрее и правильно решит предложенную ситуацию. 

 

Производственная ситуация 

Клиент открыл счет в банке на 100 тыс.руб. сроком на 3 месяца. Годовой доход по 

этому вкладу составляет 23%. Какую сумму денег получит клиент через 3 месяца? 

 

 

 

 



Игра со зрителями 

 

Пока команды выполняют задание, предлагаем и зрителям немного поиграть. На 

экране будут представлены картинки в которых зашифрованы пословицы и поговорки о 

деньгах. Ваша задача понять о чем речь и дать правильный ответ. Каждый правильный 

ответ дает вам один балл, который вы затем сможете подарить одной из команд. 

 

 

 

  
 

На этом наша игра подошла к завершению. Дадим время для подсчета итогов. 

А пока жюри подводит итоги, я предлагаю командам ответить на вопросы вне 

конкурса. 

1. Соперничество субъектов рыночных отношений за лучшие условия и результаты 

коммерческой деятельности (Конкуренция) 

2. «Кока-кола» по отношению к «пепси – кола» это кто? (конкурент) 

3. Место, где дают деньги в долг, хранят и выплачивают? (банк) 

4. Продукт труда, произведенный для удовлетворения общественных потребностей 

путем обмена или купли-продажи  (товар). 

5. Нужда человека в чем-либо (потребность) 

6. Всеобщий эквивалент, с помощью которого можно оценить стоимость чего-либо. 

(Деньги) 

Спасибо всем участникам и гостям. Пожелание на будущее – повышайте свой 

интеллектуальный уровень и дальше, штурмуйте высоты знаний и не останавливайтесь на 

достигнутом. До новых встреч! 
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Приложение 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Основная функция сбережений заключается в

формировании 
денежных запасов

удовлетворении 

потребностей 
человека

 

 



Какой из годовых депозитов выгоднее для сбережения 
денег?

9% с ежегодным 
начислением 

процентов

9 % с 
ежемесячной 
капитализацией

 

 

Представьте, что вы положили 100 000 рублей на банковский вклад на 2 года под 
10% годовых. По условиям договора капитализация процентов отсутствует. Как 
вы думаете, сколько денег принесет вклад за второй год: больше, чем в первый 

год, столько же или меньше?

больше меньше

 

 


